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FORMATIONS

DIGITAL & MULTIMÉDIA
3D et animation

Programmes détaillés sur m2iformation.fr

Culture digitale : réussissez la transformation numérique de votre entreprise

Réseaux sociaux et content strategy : faites de votre marque un média

Créer ou refondre un site Web : améliorez vos performances digitales

Data et analyses : mesurez, présentez, optimisez l’ef昀椀cacité de vos données digitales
PAO - Arts Graphiques

Vidéo et Son

3D et animation

Les essentiels de la création digitale
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Programmes détaillés sur m2iformation.fr

3D et animation
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Ini琀椀a琀椀on / Fondamentaux Exper琀椀se / Spécialisa琀椀on

3DS-AP

3ds Max -
Perfectionnement -
Animation et personnage

3 jours

Modélisation, texturing et animation

3D ET ANIMATION

3DS-DA

3ds Max -
Perfectionnement -
Design architectural

5 jours

3DS-IN

3ds Max -
Initiation

5 jours

3DS-N1

3ds Max -
Modélisation, texturing
et animation

10 jours

C4D-MOG

C4D Mograph -
Motion Design

2 jours

C4D-N1

CINEMA 4D -
Initiation

5 jours

Top Vente C4D-PE

CINEMA 4D -
Modélisation, texturing
et animation

10 jours

MAY-FX

Maya FX -
Modules

5 jours

MOT-DES

Motion Design avec
After Effects et CINEMA 4D

15 jours

MAY-N1

Maya -
Initiation complète

10 jours

KEYS-IN

KeyShot -
Les bases

2 jours

Top Vente

Rendu

KEYS-PE

KeyShot -
Perfectionnement

1 jour

REDSH-C4D

Redshift
pour CINEMA 4D

2 jours

VRAY-RHI

V-Ray
pour Rhino

1 jour

https://www.m2iformation.fr/formation-3ds-max-perfectionnement-animation-et-personnage/3DS-AP/
https://www.m2iformation.fr/formation-3ds-max-perfectionnement-design-architectural/3DS-DA/
https://www.m2iformation.fr/formation-3ds-max-initiation/3DS-IN/
https://www.m2iformation.fr/formation-3ds-max-modelisation-texturing-et-animation/3DS-N1/
https://www.m2iformation.fr/formation-c4d-mograph-motion-design/C4D-MOG/
https://www.m2iformation.fr/formation-cinema-4d-initiation/C4D-N1/
https://www.m2iformation.fr/formation-cinema-4d-modelisation-texturing-et-animation/C4D-PE/
https://www.m2iformation.fr/formation-maya-fx-modules/MAY-FX/
https://www.m2iformation.fr/formation-motion-design-avec-after-effects-et-cinema-4d/MOT-DES/
https://www.m2iformation.fr/formation-maya-initiation-complete/MAY-N1/
https://www.m2iformation.fr/formation-keyshot-les-bases/KEYS-IN/
https://www.m2iformation.fr/formation-keyshot-perfectionnement/KEYS-PE/
https://www.m2iformation.fr/formation-redshift-pour-cinema-4d/REDSH-C4D/
https://www.m2iformation.fr/formation-v-ray-pour-rhino/VRAY-RHI/
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Ini琀椀a琀椀on / Fondamentaux

FUS360-IN

Fusion 360 -
Initiation

5 jours

Modélisation surfacique, NURBS et solide

3D ET ANIMATION

RHI-IN

Rhinoceros 3D -
Les bases

4 jours

Top Vente

SUB3D-DES

Adobe Substance 3D Designer - 
Créer des textures avancées

2 jours

Adobe et la 3D

SUB3D-MOD

Adobe Substance 3D Modeler - 
Modéliser et sculpter

2 jours

SUB3D-PAINT

Adobe Substance 3D Painter - 
Peindre sur des objets 3D

2 jours

SUB3D-SAM

Adobe Substance 3D Sampler - 
Créer des textures

2 jours

SUB3D-STA

Adobe Substance 3D Stager - 
Faire du Camera Mapping

2 jours

UNI-3D

Unity 3D -
Moteur de jeu multiplateforme

5 jours

Top Vente

Moteur de jeu multiplateforme

UNR-ENG

Unreal Engine -
Application de réalité virtuelle

4 jours

BLEND

Blender -
Modélisation
et animation 3D

5 jours

Top Vente

Autres logiciels 3D

ZBRU

ZBrush -
Initiation

3 jours

https://www.m2iformation.fr/formation-fusion-360-initiation/FUS360-IN/
https://www.m2iformation.fr/formation-rhinoceros-3d-les-bases/RHI-IN/
https://www.m2iformation.fr/formation-adobe-substance-3d-designer-creer-des-textures-avancees/SUB3D-DES/
https://www.m2iformation.fr/formation-adobe-substance-3d-modeler-modeliser-et-sculpter/SUB3D-MOD/
https://www.m2iformation.fr/formation-adobe-substance-3d-painter-peindre-sur-des-objets-3d/SUB3D-PAINT/
https://www.m2iformation.fr/formation-adobe-substance-3d-sampler-creer-des-textures/SUB3D-SAM/
https://www.m2iformation.fr/formation-adobe-substance-3d-stager-faire-du-camera-mapping/SUB3D-STA/
https://www.m2iformation.fr/formation-unity-3d-moteur-de-jeu-multiplateforme/UNI-3D/
https://www.m2iformation.fr/formation-unreal-engine-application-de-realite-virtuelle/UNR-ENG/
https://www.m2iformation.fr/formation-blender-modelisation-et-animation-3d/BLEND/
https://www.m2iformation.fr/formation-zbrush-initiation/ZBRU/


35
centres
en France

2500
formateurs
experts

2850
formations
IT, Digital & Management

Retrouvez tous les détails de notre offre en présentiel 

et à distance sur m2iformation.fr 

0800 00 59 56 

Retrouvez les adresses de tous nos centres 

ici : m2iformation.fr/implantations

Guyane

Martinique

Guadeloupe
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